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Aprendizagens Essenciais

Cidadania Digital e Seguranca

» Reconhecer componentes fisicos basicos de um
computador/tablet.

*» Usar de forma auténoma e correta os periféricos essenciais para
tarefas simples.

» Aprender a pedir ajuda ou autorizagao explicita antes de usar
qualquer dispositivo.

» Compreender a existéncia de regras e limites saudaveis para o
uso quotidiano da tecnologia.

» Desenvolver a autonomia motora fina e a coordenagéo 6culo-
manual no manuseamento dos periféricos basicos.

Criar e Inovar

* Operar de forma guiada e criativa ferramentas simples de pintura
digital em plataformas educativas autorizadas.

» Combinar cores e preenchimentos com intengdo comunicativa
para construir cenarios originais.

Cidadania Digital e Segurancga - Identidade e Protegao
Pessoal (O Mundo Conectado e Inovagao)

» Perceber o propdsito pratico e a utilidade da Internet no dia a dia.
* Reconhecer de forma ampla a presenga das TIC nas rotinas
quotidianas da sociedade.

* Entender a definicdo elementar de um robd e de uma maquina
inteligente.

* Iniciar a compreenséao de que os algoritmos e maquinas operam
estritamente por programagéo légica.

« Identificar exemplos reais e atuais de Inteligéncia Artificial no
meio envolvente.

» Estimular o pensamento divergente e a criatividade através da
projecédo de novas solugdes tecnoldgicas.

* Identificar objetos comuns que requerem ligacao a Internet para
o seu funcionamento pleno.

» Compreender o ecossistema basico em que os objetos
comunicam entre si em rede.

» Explorar e reconhecer a ativagao dos diferentes sentidos
humanos através da tecnologia digital.

» Contactar pela primeira vez com cenarios prospetivos do futuro
das telecomunicagdes.

* Despertar a imaginacéo tecnoldgica, a curiosidade intelectual e o
pensamento especulativo saudavel sobre os caminhos futuros da
Internet.

Cidadania Digital e

Seguranca - Identidade e Protegao

Pessoal (Seguranga e Dados)

* Reconhecer de forma preliminar a existéncia de ameagas e
riscos na navegagéao online.

» Compreender que os dispositivos digitais podem ser danificados
(infetados) por cliques impulsivos.

* Compreender a utilidade e a ldgica da palavra-passe como
chave de seguranca no ecossistema digital.

» Associar a criagdo de senhas a preservagdo da identidade e
privacidade.

» Desenvolver o sentido de posse responsavel e protecéo fisica e
légica dos dispositivos digitais.

» Adotar comportamentos firmes de néo partilha de equipamentos
com individuos ndo autorizados.

« Identificar claramente e categorizar quais as informagdes que
constituem dados pessoais sensiveis.

» Consolidar a associagédo direta do termo "privado" a esfera de
segurancga estrita da crianga e dos seus responsaveis.

* Rejeitar interagdes que solicitem dados online.

* Compreender os conceitos basicos de permanéncia e
visibilidade alargada da informagé&o partilhada no ciberespago.

« Valorizar comportamentos preventivos de autoprotegéo.

« Distinguir na pratica conteudos seguros para exibigao publica de
conteudos de natureza privada.

» Desenvolver empatia digital e o respeito mutuo pelo direito a
privacidade alheia.

» Analisar os riscos reais de expor dados inadvertidamente em
fotografias (ex: o nome da escola na camisola, a placa da rua, o
rosto de um.

Investigar e Pesquisar - Literacia da Informagao e Realidade

e Localizar e operar com autonomia técnica a barra e as
ferramentas de pesquisa basica num motor de busca.

* Compreender que a selegdo correta de palavras otimiza o
acesso a informagao pretendida.

» Praticar a escrita mecanica e ortografica em teclados digitais
dentro do contexto funcional de pesquisa.

* Reconhecer e respeitar as regras basicas de direitos de autor
desde a infancia.

* Reconhecer que a palavra certa ajuda a encontrar a imagem
correta.

» Explorar imagens e sons digitais de forma segura.

» Desenvolver autonomia, criatividade e atencéo as instrugdes.

« Compreender o conceito de “procurar e encontrar” dentro de um
jogo educativo.

Investigar e Pesquisar - Literacia da Informagao e Realidade
(Cidadania Mediatica)

« Identificar e diferenciar atitudes éticas de comportamentos
nocivos na Internet.

 Tratar os pares com respeito, cordialidade e dignidade também
nos meios de comunicagao digital.
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PONDERACAO POR DOMINIOS E CRITERIOS DE AVALIACAO

Dominios de aprendizagem Ponderagdo | Critérios de avaliagdo
Cidadania Digital e Seguranca 15%
Compreensao
_ Apropriagao
Criar e Inovar
15% Rigor
larez
Cidadania Digital e Seguranca - Identidade e Proteg¢ido Pessoal (O Mundo Clareza
Conectado e Inovagao) 20% Raciocinio
- — - = Reflexao
Cidadania Digital e Seguranga - Identidade e Prote¢dao Pessoal (Seguranca e
Dados) 20% Criatividade
Responsabilidade
Investigar e Pesquisar - Literacia da Informacao e Realidade
15% Participagao
Cooperagao
Investigar e Pesquisar - Literacia da Informacao e Realidade (Cidadania Mediatica)
15%
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